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Con este estudio se busca conocer las potencialidades y saberes previos para afrontar el paso a la educación postsecundaria, 
de los-as estudiantes de la educación media en las diferentes comunas y corregimientos del distrito de Medellín .

Desde el Observatorio de Sapiencia nos preguntamos 
por los resultados de las potencialidades y saberes 
previos  de:  8.355 estudiantes

Resultado Principal potencialidad 
estudiantes de la educación media

54,3%

4.574 3.861

45,6%
HombresMujeres

Si quieres ampliar la información de este estudio, 
puedes consultar el informe completo en:

www.sapiencia.gov.co/observatorio-informes/

Potencialidades y saberes previos 
en estudiantes de educación 
media del Distrito de Medellín.
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Resultado estilo menos potencializado 
estudiantes de la educación media

1,4%6,4%

A partir de los diferentes elementos que integran su 
lenguaje visual, como gráficos, color, movimientos, giros, 
vistas aéreas, diferenciación de planos, sonidos, entre otros, 
los videojuegos brindan a las personas la posibilidad de 
aprovechar, de una manera lúdica, todo el caudal de 
conocimientos y habilidades que poseen. Es así como 
Ulúmina permite evidenciar las potencialidades de 
estudiantes y sirve como herramienta para la realización del 
estudio.

La identificación de las potencialidades y saberes 
previos de estudiantes se realiza a través de un video juego 
denominado Ulúmina, el cual está basado en la prueba 
benziger. Esta prueba permite determinar las facultades, 
el talento y las aptitudes de las personas, mediante el 
análisis de las personalidades desde cuatro dimensiones 
cerebrales: basal izquierdo, basal derecho, frontal derecho y 
frontal izquierdo. Cada uno de estos lados se relaciona con 
cuatro factores: pensamiento, sentimientos, sensaciones e 
intuiciones (ConexiónEsan, 2022).

¿Cómo se realiza el estudio?

¿Por qué utilizar un videojuego para 
la realización del estudio?
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